Ramowy Regulamin Rozgrywania Druzynowych Mistrzostw Wojewodztwa
Warminsko-Mazurskiego Juniorow i Seniorow
w Szachach Klasycznych

POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Cel:

— wylonienie Mistrza Wojewddztwa Warminsko-Mazurskiego w szachach
klasycznych, druzyn

awansujacych do II Ligi Senioréw i1 Juniorow;

— sportowa rywalizacja, podnoszenie poziomu gry szachistow Warmii i Mazur;
— popularyzacja gry w szachy;

—umozliwienie zawodnikom podwyzszenia kategorii/tytutow szachowych, klas
sportowych i rankingu;

— integracja srodowiska szachowego na Warmii i Mazur.

2. Organizatorem rozgrywek jest Warminsko-Mazurski Zwigzek Szachowy,
ktory moze zleci¢ zadanie innej osobie prawnej.

3. Rozgrywki druzynowe sg jednoszczeblowe.

UCZESTNICTWO

4. Prawo uczestnictwa w rozgrywkach maja druzyny kluboéw zarejestrowanych
w WMZSzach

spetiajacych warunki:

— posiadajg licencje;

— majg uregulowane sktadki cztonkowskie za lata poprzedzajace rok
rozgrywania zawodow oraz nie majg zalegtosci finansowych wobec WMZSzach
(W szczegolnosci za rozgrywki ligowe);

— wplacg startowe do zawodow oraz oplaty rankingowe;

— zawodnicy startujgcy w druzynie posiadaja licencje PZSzach i1 s3 zawodnikami
danego klubu.

5. W mistrzostwach rozgrywanych systemem kotowym mogga gra¢ druzyny z
jednego klubu.

6. Na 14 dni przed rozpoczgciem rozgrywek kluby przesytaja wypetniony
zalacznik nr 1 na email koordynatora rozgrywek z ramienia zarzadu
WMZSzach.

7. Na 14 dni przed rozpoczgciem rozgrywek kluby musza dokona¢ wszelkich
oplat zwigzanych z rozgrywkami oraz przesta¢ zgloszenie sktadow druzyn
(ztacznik 2 dla seniorow, zalacznik 3 dla juniorow) na email sedziego gtownego.
8. Doktadne terminy podaje si¢ w Komunikacie Informacyjnym dla danych
mistrzostw



PRZEPISY TURNIEJOWE

9. Tempo gry: 90 minut + 30" na kazdy ruch. SpdzZnienie na parti¢ powyzej 30
min. skutkuje przegrang zawodnika.

10. Obowiazujg aktualne przepisy gry FIDE 1 Kodeksu PZSzach.

11. Przy 7-10-druzynach mistrzostwa rozgrywane sg systemem kotowym.

12. Przy innej liczbie zgloszen system rozgrywek zostanie podany w
Komunikacie Organizacyjnym nr 1.

13. Przy systemie kolowym ustalenie numeréw odbg¢dzie si¢ bezposrednio przed
opublikowaniem Komunikatu Organizacyjnego I zjazdu. Druzyny z jednego
Klubu otrzymujg nr startowe takie, aby zagraty w I rundzie

Sklad druzyny i przepisy techniczne:

14.1. Klub zgtasza do rozgrywek obowigzkowo sktad podstawowy.

14.2. Zawodnicy rezerwowi mogg zosta¢ dopisani przez sedziego gtownego
najpdzniej do godziny 20:00 dnia poprzedzajacego zjazd, w szczegdlnych
przypadkach losowych dopuszcza si¢ dopisanie zawodnika rezerwowego
najpozniej 1 godzing przed rozpoczeciem pierwszej rundy. Zawodnicy
rezerwowi dopisywani do sktadu druzyny przez sedziego gtdownego muszg by¢
potwierdzeni do danego klubu do dnia 31 grudnia roku poprzedzajacego
mistrzostwa.

14.3. Mecze rozgrywane s3 na 6 szachownicach — juniorzy oraz 5
szachownicach — seniorzy.

14.4. Przy zgloszeniu sktadu druzyny do meczu obowigzuje klasyczna drabinka,
taka jak w II lidze, ale z prawem powrotu juniorki na swoja szachownicg.

14.5. Kapitanem druzyny moze by¢ dowolna osoba wyznaczona przez klub.
Prawa 1 obowiazki kapitana okreslajg przepisy Kodeksu Szachowego.

14.6. Kapitan druzyny i jego zastepcy zobowigzani sg do znajomos$ci Kodeksu
Szachowego. Wskazane jest, aby kapitanowie i ich zastepcy posiadali
uprawnienia sedziowskie w dyscyplinie szachy.

14.7. Kazda druzyna wyznacza takze kierownika druzyny, ktory jest
odpowiedzialny za sprawy organizacyjne. Mozliwe jest faczenie funkcji
kapitana 1 kierownika druzyny.

14.8. Zmiana klubu przez zawodnika w czasie rozgrywek uniemozliwia dalszy
start w lidze.

14.9. W rozgrywkach nie mogg bra¢ udziatu zawodnicy, ktorzy w poprzednim
sezonie rozegrali co najmniej cztery partie w lidze centralnej. Nie dotyczy to
druzyn, ktore zostaly zdegradowane do rozgrywek wojewodzkich i
zawodnikow, ktorzy po rozgrywkach ligi centralnej zmienili przynalezno$¢
klubowa3.

Uwaga: W przypadku rozgrywek druzynowych juniorskich, ktére odbywaja si¢
w roku nastepnym po rozgrywkach centralnych, dopuszcza si¢ udziat



zawodnikow przy zmianie na szachownice wyzszg (dotyczy sytuacji zmiany
kategorii wiekowej).

14.10. Zaden zawodnik nie moze graé wiecej niz w jednej druzynie. Tylko
zawodnik rezerwowy. ktory nie byt zgloszony do zadnego meczu, moze zostac
przeniesiony do drugiej druzyny reprezentujacej ten sam klub.

14.11. Druzyna moze przystapi¢ do meczu, jezeli na sali znajduje si¢ co
najmniej czterech zawodnikéw. W przeciwnym przypadku przegrywa
walkowerem po 30 minutach od rozpoczecia rundy.

14.12. W przypadku, gdy druzyna nie wystapi w pelnym sktadzie, oddanie
walkowera jest mozliwe tylko na najnizszej/najnizszych szachownicach (danego
typu).

14.13. Na nieparzystych szachownicach kolorem bialym graja zawodnicy
druzyny umieszczonej w kojarzeniu na pierwszej pozycji (na pozostatych
szachownicach zawodnicy tej druzyny graja kolorem czarnym).

14.14 Remis mozna proponowa¢ po wykonaniu 30 posuni¢cia przez zawodnika
grajacego czarnymi bierkami. Propozycja remisu przed 30 ruchem skutkuje
przegrang zawodnika proponujacego remis.

ORGANIZACJA ZAWODOW

15. Zarzad WMZSzach rezerwuje terminy zjazdow w kalendarzu Zwigzkowym
jak najwczesnie;.

16. Najpozniej na 30 dni przed I Zjazdem Zarzad WMZSzach publikuje
Komunikat Informacyjny.

17. Organizator mistrzostw wydaje Komunikat Organizacyjny nr 1 najp6zniej na
23 dni przed rozpoczeciem zawodow. Komunikat powinien by¢ umieszczony na
stronie WMZSzach oraz przestany do klubow startujacych w rozgrywkach na
podane w zatgczniku 1 emalie. W emailach powinny znajdowa¢ wlasciwe
zalaczniki do wypehienia przez kluby (ztacznik 2 dla junioréw, ztacznik 3 dla
seniorow)

18. Ligi beda rozgrywane systemem zjazdowym — system rozgrywek, doktadne
terminy 1 miejsce zjazdow zostang opublikowane w Komunikacie
Organizacyjnym nr 1.

19. Preferowane godziny rozpoczecia rund: 10:00, 14:30. W przypadku
przedtuzenia si¢ partii, zawodnicy maja prawo do co najmniejl5 minut przerwy.
20. Organizator zjazdu wydaje komunikat co najmniej na 7 dni przed zjazdem.
21. Organizator zjazdu zapewnia odpowiednig sale gry, kawe, herbate, napoje
chtodzace podczas upatow, niezbedne formularze oraz blankiety partii.

22. Za przestanie skandw zapisOw partii 1 protokotow meczowych do sedziego
gltdwnego w czasie nie dtuzszym niz 24 godziny po rundzie odpowiedzialny jest
s¢dzia rundowy, a gdy jego nie ma to kierownik druzyny organizatora zjazdu.



PUNKTACJA I OCENA WYNIKOW

23. O kolejnosci w turnieju decyduja:

— suma punktow meczowych (za wygrany mecz 2 pkt., za remis 1 pkt., za
przegrany 0 pkt.; za walkower -1 pkt.);

— suma (tzw. matych) punktéw zdobytych przez wszystkich zawodnikow z
druzyny

w poszczegdlnych partiach - wygrana, wygrana walkowerem 1 punkt, remis 0,5,
przegrana O;

— wyniki bezposrednich meczow;

— wynik punktowy na pierwszej i kolejnych szachownicach w bezposrednim
Mmeczu,

—wynik punktowy na pierwszej i kolejnych szachownicach w catych
mistrzostwach

— punktacja Sonneborna-Bergera.

24. Kryterium ustalania kolejnos$ci miejsc na szachownicach w turnieju:

a). Zawodnik jest klasyfikowany na najnizszej z szachownic na ktorych wystapit
(do wyniku liczy si¢ suma wszystkich uzyskanych punktow zdobytych przez
zawodnika). Kolejnos$¢ miejsc na szachownicach ustala si¢ wedtug
nastepujacych kryteriow:

— suma zdobytych punktow

—wynik procentowy

- wynik rankingowy FIDE (Rp)

- miejsce druzyny

AWANSE | NAGRODY

25. Do II Ligi awansuja najlepsze druzyny z III Ligi. Liczba awansujacych
druzyn zostanie podana w Komunikacie PZSzach.

26. Zwycigska druzyna otrzymuje tytut Druzynowego Mistrza Warmii 1 Mazur
w Szachach Klasycznych.

27. Minimalna pula nagréd pieni¢znych — 60% startowego druzyn.

28. Medale, puchary 1 dyplomy dla najlepszych druzyn i najlepszych
zawodnikoéw na poszczegdlnych szachownicach.

SEDZIOWANIE

29. Zawody prowadzi sedzia gtowny wskazany przez Organizatora WMZSzach
posiadajacy co najmniej Il klase oraz licencj¢ FIDE, uregulowang roczng opfate.
30. Sedzia gléwny nie posiadajacy centralnej klasy sedziowskiej lub wyzszej
dodatkowo moze by¢ rekomendowany przez Kolegium Sedziow WMZSzach,
ale ostateczny wybor nalezy do Zarzadu WMZSzach.



31. Mistrzostwa rozgrywane systemem zjazdowym. Sedzia rundowy
wskazywany jest przez organizatora zjazdu w porozumieniu z Zarzadem
WMZSzach, musi posiada¢ licencj¢ sedziowska oraz uregulowang roczng oplate
sedziowska. O wyborze s¢dziego rundowego, organizator zjazdu informuje
sedziego gldéwnego co najmniej 48 godzin przed rozpoczeciem zjazdu.
Kierownik druzyny organizujacej zjazd, przed rozpoczg¢ciem meczu, ma
obowigzek przedstawi¢ sedzidw rozgrywek.

32. Od decyzji sedziowskiej podjete] w pierwszej instancji kapitan druzyny
moze odwota¢ si¢ natychmiast, nie pdzniej jednak niz 30 minut po zakonczeniu
rundy, do drugiej instancji — sedziego glownego. Decyzje podjete w drugiej
instancji sg ostateczne w czasie zawodow.

33. Kapitan druzyny, w terminie 48 godzin od zakonczenia rundy, ma prawo do
zlozenia zazalenia, dotyczacego podjetych przez sedziow decyzji do Kolegium
Sedzidow WMZSzach.

34. Prawo interpretacji regulaminu nalezy do Zarzagdu WMZSzach, ktory moze
zwrocic si¢ o pomoc w interpretacji do Kolegium Sedziow WMZSzach a w
czasie rozgrywek do se¢dziego gtdownego.

SPRAWY FINANSOWE

35. Wpisowe do mistrzostw seniorow wynosi 300 zt (200 zt optata startowa
druzyny + 5*20 zt OR za sktad podstawowy). Kolejne druzyny reprezentujace
ten sam klub ptacg 200 zt (100+100).

36. Wpisowe do mistrzostw juniorow wynosi 270 zt (150 zt optata startowa
druzyny + 6*20 zl OR za sktad podstawowy). Kolejne druzyny reprezentujace
ten sam klub ptacg 195 zt (75+120).

37. Powyzsze wpisowe nalezy uisci¢ przed rozpoczgciem zawodow w terminie
podanym w Komunikacie Informacyjnym. Optata OR bedzie uzalezniona od
ilosci rund w turnieju.

38. Za kazdego zawodnika rezerwowego, ktory wpisany zostanie co najmniej do
jednego protokotu meczowego klub zobowigzany jest uisci¢ optate rankingowa
(OR) w wysokosci 20 zt w ciggu 10 dni od zakonczenia zawodow.

39. Wptat nalezy dokonywac¢ na konto Warminsko-Mazurskiego Zwigzku
Szachowego.

40. Koszty wynagrodzenia s¢dziow ponosi WMZSzach.

POSTANOWIENIA KONCOWE

41. Za stan zdrowia zawodnika (zdolno$¢ do udzialu w zawodach) odpowiada
jednostka delegujaca.

42. W czasie rozgrywania partii zawodnik nie moze prowadzi¢ zadnych rozméw
43. Podczas rozgrywania partii zawodnik nie moze opuszczac strefy rozgrywek
bez zgody sedziego.



44, Dopuszcza si¢ przechowywanie permanentnie wytaczonego telefonu lub
innego urzadzenia elektronicznego w teczce lub innym pakunku na state
odlozonym w widocznym miejscu.

45. Zgtaszajac udziat w turnieju, uczestnicy wyrazaja zgode na wykorzystanie
przez organizatora podanych danych osobowych w celu przeprowadzenia
turnieju oraz publikacji jego wynikow.

46. Uczestnicy turnieju oraz osoby towarzyszace wyrazaja zgode na
wykorzystanie swojego wizerunku na stronach internetowych oraz profilach
spotecznosciowych organizatora (np. do pamiatkowych galerii zdje¢ i
filmikow). Materiaty tam zamieszczone moga by¢ wykorzystywane jedynie do
celéw informacyjnych i prywatnych. Dalsze ich udostepnianie wymaga
zachowania integralnosci.

Publikujacy zobligowany jest do podpisania zrodia ich pochodzenia.

47. Mozliwe s3 korekty regulaminu w celu prawidlowego przeprowadzenia
mistrzostw oraz zapewnienia jak najlepszej realizacji wyznaczonych celow.
Korekty powinny by¢ umieszczone we wiasciwych komunikatach. Korekty
obowigzuja w sezonie i mistrzostwach, ktorych komunikaty dotycza.

48. Ostateczna interpretacja regulaminu nalezy do Organizatora zawodow.

49. Wszelkie nieujete w powyzszym komunikacie uregulowania beda opieraty
si¢ na regulaminie II Ligi PZSzach.

50. Regulamin obowiazuje od dnia zatwierdzenia przez Zarzad WMZSzach.

dnia ............



